
Táblás játékok



A táblás játékok a társasjátékoknak egy csoportja. Általában ketten játsszák, s a

legtöbb esetben nem használnak hozzá dobókockát vagy más, szerencsét hozó

eszközt. Ennek köszönhetően a játékosok logikája, taktikai, stratégiai képességei

döntik el, hogy ki lesz a győztes. Vagy a Sors?

A legtöbb játék az ókorból ered, s korábban az istenek szándékait fürkészte vele az

ember, és csak később vált belőle játék. A táblás játékok csoportjának legismertebb

tagja a sakk, a malom, a dáma. A középkorban azonban több tucat ilyen játékot

ismertek szerte a világban, Európában is.



A történelem során majd minden

civilizációban játszottak társasjátékokkal,

amelyek közül néhány az írás

kialakulásának idejéből származik. Több

feltárás, ősi lelet és dokumentum ad

információkat ezekről a korai játékokról.





Ókori Róma



A Terni Lapilli azt jelenti, hogy “három kavics

egy időben”. Az I. század közepén játszották a

Római Birodalomban. A játék rácsmintáit

római romokban tárták fel, a szabálya

elveszett. A 3-as amőba ősének tartják.

Többféle változata ismert





Malomtábla leletek




